
 

STEM  -  CURRICOLO VERTICALE 
 
Il presente curricolo, elaborato dai docenti dell’Istituto in accordo con la normativa vigente, persegue la finalità di proporre ad ogni 
alunno un percorso formativo organico e completo che attivi i diversi tipi di intelligenza e favorisca l’apprendimento di ciascuno. 
 
La finalità principale delle nuove linee guida Stem è quella di introdurre “nel piano triennale dell’offerta formativa delle istituzioni 
scolastiche  dell'infanzia, del primo e del secondo ciclo di istruzione e nella programmazione educativa dei servizi  educativi per 
l'infanzia, azioni dedicate a rafforzare nei curricoli lo sviluppo delle competenze matematico  
scientifico-tecnologiche e digitali legate agli specifici campi di esperienza e l'apprendimento delle discipline  STEM, anche 
attraverso metodologie didattiche innovative”. Le Linee guida attuano la riforma inserita nel  Piano nazionale di ripresa e resilienza 
e contribuiscono al raggiungimento degli obiettivi dell’investimento  “Nuove competenze e nuovi linguaggi”, con la finalità di 
“sviluppare e rafforzare le competenze STEM,  digitali e di innovazione in tutti i cicli scolastici, dall’asilo nido  alla scuola secondaria 
di secondo grado,  con l’obiettivo di incentivare le iscrizioni ai curricula STEM terziari, in particolare per le donne”.  (...) 

L’approccio STEM parte dal presupposto che le sfide di una modernità sempre più complessa e in costante  mutamento non 
possono essere affrontate che con una prospettiva interdisciplinare, che consente di integrare  e contaminare abilità provenienti da 
discipline diverse (scienza e matematica con tecnologia e ingegneria)  intrecciando teoria e pratica per lo sviluppo di nuove 
competenze, anche trasversali.   

Per questa ragione vengono indicate con “4C” le competenze potenziate nell’approccio integrato STEM:   

- Critical thinking (pensiero critico)   
- Communication (comunicazione)   
- Collaboration (collaborazione)   
- Creativity (creatività)   

Compito della scuola è anche quello di  far diventare tutti, nessuno escluso, cittadini consapevoli con un bagaglio di adeguate 
conoscenze  scientifiche e capacità logico-deduttive che li rendano in grado di distinguere il vero dal falso. Si vuole  raggiungere 
questo obiettivo, insegnando la matematica in un modo non solo procedurale ma anche  laboratoriale.   
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Metodologie 
 

Laboratorialità e learning by doing  

Problem solving e metodo induttivo 

Attivazione dell’intelligenza sintetica e creativa 

Organizzazione di gruppi di lavoro per l’apprendimento cooperativo   

Promozione del pensiero critico nella società digitale 

Storytelling 

Adozione di metodologie didattiche innovative (Si rimanda alle linee guida STEM legge 197, 29 dicembre 2022) 
 
 
 

Docenti Coinvolti 
 
Docenti di matematica, scienze,tecnologia 
Le discipline STEM si prestano comunque ad essere adottate in ambito interdisciplinare  
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SCUOLA DELL’INFANZIA 
Nel sistema integrato di educazione e d'istruzione per bambini dalla nascita sino ai sei anni, definito dal  decreto legislativo n. 65/2017, l’avvio alle STEM – o meglio alle STEAM 

– si realizza attraverso attività  educative che incoraggiano il bambino ad un approccio matematico-scientifico-tecnologico al mondo  naturale e artificiale che lo circonda. 
Considerata l’età dei bambini, si fa riferimento più propriamente ai  sistemi simbolico-culturali citati nelle “Linee pedagogiche per il sistema integrato zerosei”. Nella scuola 

dell’infanzia è campo di esperienza privilegiato, ma non unico, “La conoscenza del mondo”  che, nella sua doppia articolazione “Oggetti, fenomeni, viventi” e “Numeri e spazio”, 
consente ai bambini di  elaborare la prima “organizzazione fisica” del mondo esterno e di familiarizzare con le prime fondamentali  competenze aritmetiche e geometriche. Si 

pongono così le basi per la successiva elaborazione di concetti  scientifici e matematici che verranno proposti e sistematizzati nella scuola primaria. 

TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE 

●​ Competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie 
●​ Competenza digitale 
●​ Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare 
●​ Competenza imprenditoriale 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO 
DELLE COMPETENZE ALLA FINE 
DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA 

 
1.​ Il bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne confronta alcune 

proprietà, confronta e valuta quantità; utilizza i simboli per registrarle; esegue misurazioni usando 
strumenti alla sua portata. 

2.​ Ha familiarità con le strategie del contare e dell’operare con i numeri sia con quelle necessarie 
per eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi, e altre quantità. 

3.​ Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali, 
accorgendosi dei loro cambiamenti. 

4.​ Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i possibili usi. 
5.​ Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come avanti/dietro, 

sopra/sotto, destra/sinistra, ecc; esegue correttamente un percorso sulla base di indicazioni 
verbali. 
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COMPETENZE 

3 ANNI 4 ANNI 5 ANNI 

TRAGUARDO 1 

●​ Opera raggruppamenti 
spontaneamente o in base ad un 
attributo dato 

●​ Completa serie ritmiche alternando due 
elementi 

●​ Legge e interpreta semplici simboli 
convenzionali 

●​ Osserva, raggruppa, quantifica oggetti, 
persone secondo diversi criteri 

●​ Ordina e compie semplici seriazioni 
●​ Rappresenta esperienze attraverso 

simboli, tabelle in modo guidato e non 
●​ Inizia a sperimentare strategie per 

misurare con strumenti convenzionali e 
non convenzionali 

●​ Osserva, raggruppa, quantifica oggetti, 
immagini persone secondo diversi criteri 

●​ Ordina e compie seriazioni 
●​ Rappresenta esperienze attraverso 

simboli, tabelle in modo guidato e non 
●​ Sperimenta strategie per misurare con 

strumenti convenzionali e non 
convenzionali. 

TRAGUARDO 2 

●​   Osserva e inizia a quantificare oggetti ●​ Sperimenta strategie nel contare ●​  Sperimenta strategie nel contare 

TRAGUARDO 3 
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●​ Utilizza i cinque sensi per acquisire una 
prima conoscenza dell’ambiente 
naturale attraverso l’esplorazione e 
sperimentazione di materiali diversi 

●​ Esplora l’ambiente attraverso vari canali 
sensoriali, in modo via via più consapevole 

●​ Esplora l’ambiente attraverso vari canali 
sensoriali, in modo via via più 
consapevole. 

TRAGUARDO 4 

●​ Inizia a fare ipotesi su soluzioni 

●​ Inizia a progettare e a realizzare 
un’idea individualmente o in gruppo 

●​ Familiarizza con alcuni strumenti 
tecnologici presenti a scuola 
 

●​ Riflette, fa ipotesi, ragiona su soluzioni 

●​ Progetta e realizza un’idea individualmente 
o in gruppo 

●​ Utilizza seguendo le indicazioni dell’adulto 
alcuni strumenti tecnologici (presenti a 
scuola)​  

●​ Si interessa a meccanismi, cerca di 
capirne il funzionamento e di assemblarli 

●​ Riflette, fa ipotesi, ragiona, prevede, 
anticipa possibilità e soluzioni 

●​ Progetta e realizza un’idea 
individualmente o in gruppo 

●​ Utilizza seguendo le indicazioni 
dell’adulto alcuni strumenti tecnologici 
(presenti a scuola)​  

●​ Si interessa a meccanismi, cerca di 
capirne il funzionamento e di assemblarli 

TRAGUARDO 5 

●​ Utilizza i principali concetti topologici e 
spaziali (dentro-fuori, sopra-sotto, 
aperto-chiuso) 

●​ Inizia a comprendere e attuare consegne 
topologiche 

●​ Trova il percorso più idoneo per 
raggiungere una meta 

●​ Comprende e attua consegne 
topologiche 

●​ Trova il percorso più idoneo per 
raggiungere una meta 
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SCUOLA PRIMARIA 

TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZE CHIAVE 
EUROPEE 

●​ Competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie 
●​ Competenza digitale 
●​ Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare 
●​ Competenza imprenditoriale 

TRAGUARDI PER LO 
SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE ALLA 
FINE DELLA SCUOLA 

PRIMARIA 

Il bambino   
           Matematica 

●​ Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative, che gli    hanno 
fatto intuire come gli strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realtà. 

●​ Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista 
degli altri.  

●​ Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i più comuni strumenti di misura (metro, 
goniometro,…) 
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●​ Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono 
state create dall’uomo.  

           Scienze 

●​ L’alunno sviluppa atteggiamenti di curiosità e modi di guardare il mondo che lo stimolano a cercare spiegazioni di 
quello che vede succedere. 

●​ Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con l’aiuto dell’insegnante, dei compagni, in modo autonomo, 
osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, formula domande, anche sulla base di ipotesi personali, propone e 
realizza semplici esperimenti. 

Tecnologia 

●​ Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione 
principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento. 

●​  Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso adeguato a seconda  delle diverse 
situazioni. 

●​ Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale. 

 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 

CLASSE PRIMA CLASSE SECONDA CLASSE TERZA CLASSE QUARTA CLASSE QUINTA 
 

    Matematica 
●​ Classificare numeri, 

figure, oggetti in base a 
una proprietà 

●​ Individuare semplici 
situazioni problematiche 

 
 

 Matematica 
●​ Descrivere un 

percorso che si sta 
facendo e dare le 
istruzioni a qualcuno 

 

Matematica 
●​ Leggere la simbologia 

arbitraria e 
convenzionale. 

●​ Rappresentare processi 

 
 Matematica 
 

●​ Rappresentare 
processi attraverso 

diagrammi di flusso.  

 
 

Matematica 
●​ Rappresentare relazioni 

e dati e, in situazioni 
significative, utilizzare le 
rappresentazioni per 
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che si possono risolvere 
con operazioni 
matematiche 
●​ Utilizzare alcuni 

indicatori spaziali per 
localizzare la posizione 
di se stessi, degli altri o 
di elementi dati nello 
spazio. 

●​  Cogliere le dimensioni 
approssimative degli 
oggetti scolastici. 

●​ Confrontare oggetti 
scolastici con diverse 
dimensioni. 

    Scienze 

●​ Individuare attraverso 
l’interazione diretta le 
caratteristiche di 
oggetti semplici di uso 
quotidiano 

●​ Cogliere collegamenti e 
relazioni fra oggetti in 
base ad alcune 
caratteristiche e attributi 
(dimensioni, funzioni…). 

●​ Comunica, esprime 
emozioni, racconta, 

perché compia un 
percorso desiderato. 

●​ Rilevare le 
informazioni dalla 
lettura di diagrammi, 
schemi e tabelle 

●​ Misurare grandezze 
utilizzando unità 
arbitrarie e unità 
convenzionali. 
 

 
 
 
 
Scienze 

●​ Mettere in relazione 
cause e conseguenze di 
un processo di 
trasformazione. 

●​ Conoscere e applicare le 
strategie di riuso e il riciclo 

●​ Osservare, registrare e 
correlare eventi naturali 
relativi al tempo 
meteorologico e alla 
periodicità dei fenomeni 
celesti. 

attraverso diagrammi di 
flusso.  

●​ Formulare e argomentare 
un processo risolutivo. 

 
 Scienze 

●​ Identificare e 
classificare oggetti in 
base alle loro 
proprietà. 

●​ Conoscere e 
applicare le strategie 
di riuso e il riciclo. 

 Tecnologia 
 

●​ Riconoscere e valutare 
dei percorsi da attuare per 
il raggiungimento 
dell’obiettivo. 
●​ Eseguire semplici 

attività di robotica 
educativa 

●​ Leggere, creare un codice 
ed eseguirlo. 

●​  
 

●​ Utilizzare il piano 
cartesiano per 
localizzare punti. 

●​ Riconoscere figure 
ruotate, traslate e 
riflesse. 

●​ Formulare e 
argomentare il 
processo risolutivo 
con 
rappresentazioni di 
vario tipo. 

●​Conoscere e applicare le 
strategie di riuso e il 
riciclo 

 Scienze  
●​ Individuare le 

proprietà di alcuni 
materiali come, ad 
esempio: la 
durezza, il peso, 
l’elasticità, la 
trasparenza, la 
densità, ecc. 

●​ Fare e leggere 
analogie tra 
fenomeni fisici. 

●​ Riconoscere, 
attraverso 

ricavare informazioni; 
usare le nozioni di 
frequenza, di moda, di 
media aritmetica. 
●​ Riconoscere 

rappresentazioni 
piane di oggetti 
tridimensionali. 

●​ Riprodurre una figura 
in base a una 
descrizione  
utilizzando gli 
strumenti opportuni; 
riprodurre in scala 
una figura. 

●​ Rappresentare 
processi attraverso 
diagrammi di flusso.  
 

 Scienze 
 

●​ Conoscere le fonti e le 
forme dell’energia e la 
loro classificazione. 

●​ Fare e leggere analogie 
tra fenomeni fisici. 

●​ Individuare strumenti e 
unità di misura 
appropriati alle situazioni 
scientifiche analizzate. 
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utilizzando le varie 
possibilità che il 
linguaggio del corpo 
consente. 

    Tecnologia 
●​ Eseguire un semplice 

percorso 
 

●​ Orientarsi tramite attività 
Unplugged: giochi di 
movimento sul tappeto a 
scacchiera, realizzare e 
muovere giocattoli /oggetti 
sulla scacchiera. 

●​ Saper leggere un semplice 
codice (pixel art) 

 
 

 
 
 

 Tecnologia 

●​ Realizzare semplici 
prototipi. 

●​ Eseguire un 
semplice percorso 
partendo dalla 
descrizione verbale o 
dal disegno 
 

  

 

l’esperienza di 
coltivazioni, 
allevamenti, che la 
vita di ogni 
organismo è in 
relazione con altre e 
differenti forme di 
vita. 

●​ Individuare 
strumenti e unità di 
misura appropriati 
alle situazioni 
scientifiche 
analizzate. 

 

Tecnologia 

 
●​Formulare e argomentare 

il processo risolutivo 
●​Riconoscere e valutare 

dei percorsi da attuare 
per il raggiungimento 
dell’obiettivo. 

●​Leggere, creare un 
codice ed eseguirlo. 

●​ Riconoscere regolarità 
nei fenomeni e 
descrivere in modo 
elementare il concetto di 
energia. 

 
 Tecnologia 

●​ Saper utilizzare ambienti 
editor come Scratch o 
similari per realizzare 
prodotti digitali che 
contengano: immagini, 
testo, video, sonoro. 
●​ Esporre, sintetizzare, 

condividere idee e 
contenuti in modo 
creativo, attraverso 
illustrazioni, test e/o 
slides, cartelloni 
virtuali, ebook, 
filmati, foto, 
infografiche, fumetti, 
animazioni. 

●​ Leggere, creare un 
codice ed eseguirlo. 

●​ Individuare in 
autonomia siti più 
autorevoli per cercare 
le informazioni relative 
ad un argomento e 
saperne riportare la 
fonte; 
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●​ Riconoscere e 

valutare dei percorsi 
da attuare per il 
raggiungimento 
dell’obiettivo 

●​Saper utilizzare ambienti 
editor come Scratch o 
similari per realizzare 
prodotti digitali che 
contengano: immagini, 
testo, video, sonoro. 

●​ usare strumenti 
digitali 
coerentemente con 
le funzioni e i principi 
di sicurezza. 

●​ usare i principali 
comandi di un 
programma di 
videoscrittura 

●​ utilizzare app per 
programmazione a 
blocchi: attività di 
coding e robotica 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO 
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TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZE CHIAVE 
EUROPEE 

●​ competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie;  
●​ competenza digitale; 
●​ competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare 

TRAGUARDI PER LO 
SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE ALLA 
FINE DELLA SCUOLA 

SECONDARIA DI i 
GRADO 

traguardi competenze annuali 2012 (indicazioni nazionali) 
 

matematica 
●​ Ha rafforzato un atteggiamento positivo rispetto alla matematica attraverso esperienze significative e ha capito 

come gli strumenti matematici appresi siano utili in molte situazioni per operare nella realtà. 
 

           scienze 
●​ Riconosce nel proprio organismo strutture e funzionamenti a livelli macroscopici e microscopici, è consapevole 

delle sue potenzialità e dei suoi limiti. 
 

●​ Ha una visione della complessità del sistema dei viventi e della loro evoluzione nel tempo; riconosce nella loro 
diversità i bisogni fondamentali di animali e piante, e i modi di soddisfarli negli specifici contesti ambientali.  
 

●​ È consapevole del ruolo della comunità umana sulla Terra, del carattere finito delle risorse, nonché 
dell’ineguaglianza dell’accesso a esse, e adotta modi di vita ecologicamente responsabili.  
 

●​ Ha curiosità e interesse verso i principali problemi legati all’uso della scienza nel campo dello sviluppo scientifico e 
tecnologico.  

 
           Tecnologia 
 

●​  È in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo tecnologico, riconoscendo 
in ogni innovazione opportunità e rischi.  
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●​ Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la progettazione e la realizzazione di semplici 
prodotti, anche di tipo digitale.  

 
 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO stem 

CLASSE PRIMA CLASSE SECONDA CLASSE TERZA 

 

Scienze 

●​ Osservare e descrivere fenomeni 
naturali con un linguaggio semplice e 
preciso. 

●​ Distinguere tra viventi e non viventi; 
classificare organismi in base a 
semplici criteri. 

●​ Riconoscere le principali 
trasformazioni dell’ambiente. 

Tecnologia 

Scienze 

●​ Sviluppare il metodo scientifico: 
formulare ipotesi e svolgere semplici 
esperimenti. 

●​ Conoscere le leggi fondamentali della 
fisica (forze, movimento, energia). 

●​ Introdurre i concetti di atomo e 
molecola; differenziare sostanze e 
miscugli. 

Tecnologia 

Scienze 

●​ Comprendere il funzionamento 
dell’apparato umano e le interazioni 
tra organi. 

●​ Analizzare l’impatto delle attività 
umane sull’ambiente. 

●​ Approfondire concetti di chimica e 
fisica (es. trasformazioni chimiche, 
leggi della dinamica). 

Tecnologia 
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●​ Conoscere i materiali di uso comune 
e le loro caratteristiche fisiche. 

●​ Usare strumenti di misura e 
tecnologie semplici (righello, 
termometro, bilancia). 

●​ Introduzione al disegno tecnico 
(proiezioni ortogonali e semplici 
piante). 

Matematica 

●​ Saper usare numeri interi, decimali e 
frazioni in situazioni quotidiane. 

●​ Riconoscere e rappresentare figure 
geometriche semplici. 

●​ Introdurre il concetto di variabile e 
relazione. 

Informatica / Pensiero 
computazionale 

●​ Comprendere le istruzioni logiche di 
base (sequenze, cicli). 

●​ Approfondire la conoscenza di 
materiali e cicli produttivi (es. 
plastica, metallo). 

●​ Progettare oggetti semplici seguendo 
una sequenza logica. 

●​ Conoscere le principali fonti di 
energia e il concetto di sostenibilità. 

 

Matematica 

●​ Rappresentare e interpretare dati 
(grafici, istogrammi, medie). 

●​ Sviluppare strategie per la risoluzione 
di problemi. 

●​ Conoscere proporzioni, percentuali e 
scale. 

Informatica / Pensiero 
computazionale 

●​ Programmare con strumenti visuali 

●​ Realizzare progetti tecnici complessi 
con strumenti digitali. 

●​ Utilizzare software per il disegno 
tecnico o la modellazione 3D. 

●​ Approfondire l’uso delle energie 
rinnovabili e il concetto di smart city. 

 

Matematica 

●​ Introdurre equazioni e funzioni 
lineari. 

●​ Approfondire la probabilità e la 
statistica. 

●​ Applicare modelli matematici alla 
realtà (es. simulazioni, modelli 
geometrici). 

Informatica / Robotica 

●​ Usare ambienti di programmazione 
più strutturati (es. micro:bit, Arduino, 
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●​ Introduzione al coding unplugged o 
con strumenti visuali (es. Scratch). 

(Scratch, Blockly). 
●​ Costruire algoritmi per problemi 

semplici. 
●​ Introdurre nozioni di sicurezza 

digitale e uso consapevole della rete. 

Python base). 
●​ Integrare sensori e attuatori in 

progetti di robotica educativa. 
●​ Creare presentazioni o report digitali 

per documentare progetti STEM. 

 

 

●​  ●​  ●​  

 

●​  ●​  ●​  

 

●​  ●​  ●​  
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